
프로그램명 내가 만든 AI, 로봇이 움직여요! 강의대상 초5~6

강의일정 2026. 3. 21. ~ 4. 4. (토)
 10:00~11:50 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

카미봇파이와 구글 티처블머신을 활용해 직접 인공지능을 만들고, 로봇의 
움직임으로 프로그래밍하는 체험형 AI 활용 교육입니다.

교육목표
▪ 다양한 데이터를 학습하고 판단하는 인공지능의 원리를 이해합니다.
▪ 직접 만든 인공지능을 프로그래밍으로 연결해 로봇을 움직이면서
   문제해결력과 창의성을 기릅니다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 3/21

[카미봇파이와 친해지기]
1) 친구들과 인사하기
2) 카미봇파이로 협동 게임하기
[카멜레온 로봇 만들기]
1) 티처블머신의 이미지 인식 기능을
   활용하여 다양한 색깔 분류하기
2) 특정한 색을 인식하여 카미봇파이의
   LED 색깔을 바꿔보기
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[마스크 착용 인식 출입문 만들기]
1) AI 얼굴인식 기능 활용하기
   티처블머신의 얼굴 인식 기능을 활용하여 
   마스크를 착용했는지 여부를 분류하기
2) 종이 메이킹
   마스크를 쓴 사람에게만 문을 열어주는 
   출입문 만들기
3) 로봇 움직이기
   AI 얼굴인식 결과에 따라 카미봇파이의 
   움직임 프로그래밍하기
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[인공지능 가위 바위 보 로봇 만들기]
1) AI 이미지인식 기능 활용하기
   티처블머신의 이미지 인식 기능을 활용하여 
   가위, 바위, 보 이미지 분류하기
2) 종이 메이킹
   카미봇을 가위바위보 로봇으로 만들기
3) 로봇 움직이기
   AI 이미지인식 결과에 따라 카미봇파이의 
   스텝모터의 움직임 프로그래밍하기
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