
프로그램명 3D 모델링을 통한 메타버스 게임 창작 강의대상 초4~6

강의일정 2026. 3. 21. ~ 4. 4. (토)
14:00~15:50 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

디토랜드를 활용하여 나만의 메타버스를 구축하고 직접 게임을 기획, 
제작해봄으로 메타버스의 다양한 방안과 개발자로서의 가능성을 
살펴본다.

교육목표
Ÿ IT 분야 신기술의 경험적 교육을 통해 구체적으로 결과물을 만들고, 

메타버스 게임개발자로서의 역량 개발과 미래 산업에 대한 방향성 모색.
Ÿ 3차원공간을 이해하고 게임에 필요한 요소를 살펴본다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 3/21

- 메타버스의 뜻을 이해하고 다양한 유형을 탐색
하여 앞으로의 전망을 도출

- 메타버스와 아바타의 관계를 알아보고 나만의 
아바타를 제작

이론/실습 노트북

2 3/28

- 메타버스 제작 툴 기본기능 탐색
- 오브젝트 생성 및 다양한 토이의 특성 이해 

및 활용
- 3D모델링이란 무엇인가?

실습 노트북

3 4/4
- 콜라이더, 트리거 기능을 활용한 나만의 게임 

제작
- 내가 만든 게임 업로드

이론/실습 노트북


