
붙임2-31  강의 계획서(고세나2기)

프로그램명 자율주행코딩 탐험교실 강의대상 초3~6

강의일정 2026. 5. 16. ~ 5. 30. (토)
 16:00~17:50 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

인공지능 자동차 '고카(GOCAR)'를 활용해 자율주행의 핵심 인지·판단·제어 원리를 
배우는 과정입니다. 카드 코딩부터 엔트리 블록 코딩까지 단계별 실습을 통해 정교한 
주행 알고리즘을 설계합니다. 팀별로 도로 위 복합 미션을 해결하며 컴퓨팅 사고력과 
협동심을 기르고, 미래 모빌리티 시대를 주도할 창의적 문제 해결 역량을 갖춘 인재로 
성장합니다.

교육목표

2026년 미래형 자동차인 고카(GOCAR)를 활용해 자율주행 기술의 기초가 되는 센서의 
역할을 배우고, 나만의 로봇 자동차를 직접 조종하는 법을 익힙니다. 복잡한 명령어도 
블록 코딩으로 쉽게 풀어나가며 수학적 사고력을 키우고, 친구들과 함께 장애물을 헤쳐 
나가는 미션을 해결하며 끝까지 포기하지 않는 자신감을 얻는 것을 목표로 합니다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 5/16
GO! GO! 
반갑다, 
고카!

⦁고카 탐색: 로봇의 전원 위치, 바닥면의 센서
  (컬러, 바닥), 램프 확인하기.
⦁카드 코딩 기초: 코딩 카드를 순서대로 읽혀 
  고카를 앞·뒤·회전시키며 '순차' 개념 익히기.

실습
고카로봇,

교재,
태블릿

2 5/23
고카, 

센서로
세상읽기!

⦁장애물 회피: 거리 센서를 활용해 앞에 벽이 
   있으면 멈추거나 피하는 기능 실습.
⦁라인 트래킹: 라인 코딩 기능을 사용하여 검
은색 선을 따라 스스로 길을 찾아가는 자율주
행 자동차 구현하기.

실습
고카로봇,

교재,
태블릿

3 5/30 고카 
챌린지!

⦁우리 마을 안전 운전: 교실 바닥에 지도를 
그리고, 특정 장소(학교, 병원)에 도착 시 '경적
(부저)'을 울리거나 '램프'를 켜는 조건문 미션 
수행.
⦁고카 축구 대회: 앞부분에 푸셔(액세서리)를 
장착하고, 직접 코딩한 알고리즘이나 조종 모드
로 공을 밀어 골대에 넣는 게임 진행.

실습
고카로봇,

교재,
태블릿


