
붙임  강의 계획서(김현진)

프로그램명
메타버스로 만드는
나만의 가상 세계

강의대상 초3~초6

강의일정 7.30.(목)~8.13.(목)
10:00~11:30 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

메타버스 기능을 활용하여, 학생들이 직접 코딩과 공간 디자인을 통해 나만의 
가상 세계를 기획하고 완성한다.

교육목표

1. 엔트리 메타버스의 기본 기능을 이해하고 활용할 수 있다.
2. 나만의 가상 공간을 기획하고 구현할 수 있다.
3. 공간 디자인과 스토리텔링을 결합하여 창의적인 콘텐츠를 제작할 수 있다.
4. 디지털 콘텐츠 제작 경험을 통해SW·메타버스에 대한 흥미와 자신감을 
높인다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 7/30

메타버스와 첫 만남
메타버스 개념 및 엔트리 메타버스 화면 구성 이해

이동, 조작 등 기본 조작법 실습
아바타(캐릭터) 꾸미기 및 기본 맵 자유 탐험

오브젝트 추가·삭제·이동 기초 실습

강의, 
실습

구글 계정2 8/6

나만의 공간 디자인하기
맵 테마 정하기 및 기획서 작성

지형·건물·오브젝트를 활용한 공간 구성 실습
이벤트 블록으로 상호작용 요소 추가

배경음악·효과음 삽입으로 몰입감 더하기

강의, 
실습

3 8/13

스토리 완성 및 발표
미션·퀘스트(NPC 대화, 퀴즈 등) 추가로 스토리 완성

오류 점검 및 마무리 디테일 다듬기
완성 작품 전체 공유 및 친구 작품 체험

발표 및 소감 나누기

강의, 
실습


