
붙임  강의 계획서(김수연)

프로그램명
코딩 딩동댕!

마이크로비트 디지털 악기 제작소
강의대상 초3~6(고학년)

강의일정 7.31.(금)~8.14.(금)
 10:00~11:30 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

마이크로비트와 다양한 센서를 활용하여 자신만의 디지털 악기를 직접 
만들어보는 피지컬 컴퓨팅 기초 과정이다. 전도성(Conductivity)을 활용
한 캐스터네츠, 거리 센서 피아노, 움직임에 반응하는 전자기타를 제작하
며 코딩과 센서 기술이 실제 악기로 구현되는 경험을 제공한다.

교육목표
-센서를 활용해 다양한 디지털 악기를 직접 만들 수 있다.
-움직임과 거리에 따라 소리가 변하는 프로그램을 만들 수 있다.
-나만의 아이디어를 악기로 구현하며 창의력과 문제해결력을 기를 수 있다.

차시 날짜 강 의 내 용
교수
방법

수업준비물

1 7/31

딸깍딸깍! 소리 나는 마이크로비트 캐스터네츠
1) 메이킹: 종이와 호일을 활용한 캐스터네츠 만들기
2) 마이크로비트의 단자들을 활용하여 회로 구성하기
3) 메이크코드를 활용하여 소리가 나도록 코딩하기
4) 나의 캐스터네츠를 꾸미고, 친구들과 함께 연주하기

실습

-마이크로비트
-지니어스키트
-호일(은박지)
-가위/딱풀
-색칠도구
-스케치

2 8/7

가까워지면 도레미! 초음파 거리센서 피아노
1) 메이킹: 종이와 호일을 활용하여 피아노 만들기
2) 마이크로비트와 초음파 센서를 써서 회로 구성하기
3) 거리에 따라 다른 소리가 나도록 코딩하기
4) 허공에서 연주하는 '테레민'처럼 연주해보기 
5) 버튼 기능을 활용하여 다양한 소리 추가하기

실습 (동일)

3 8/14

기울이면 소리가 변해! 가속도센서 전자 기타
1) 메이킹: 종이와 호일을 활용하여 일렉기타 만들기
2) 가속도 센서가 기울기 변화를 감지하는 원리 익히기
3) 마이크로비트와 가속도 센서를 써서 회로 구성하기
3) 기울기에 따라 다른 소리가 나도록 코딩하기
4) 1차시부터 3차시 까지 만든 악기들을 모두 
활용하여 친구들과 함께 연주해보기

실습 (동일)


