
강  의  계  획  서

프로그램명 이야기가 있는 코딩
(디지털 수사대:가짜뉴스 판독기) 강의대상 초3~6학년

강의일정 8.3.(월)~8.12.(수) 교육적정인원 각 10명

프로그램 
소개

주제 도서를 기반한 비판적 사고 교육 및 AI, 코딩으로 확장한 디지털 
창작 체험

교육목표
정보와 주장속에서 사실과 의견 구분, 비판적으로 판단
AI와 코딩을 활용해 디지털 콘텐츠로 표현

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 8.3.

- 주제 도서 소개 및 독후 활동
(사실과 의견 차이 알기)
- AI 프롬프트 이해하기

- 블록 코딩 구조 이해 및 퀴즈 코딩하기

2 8.5.

- 주제 도서의 편견과 선입견 관찰 및 독후 활동
 (선입견 거울 만들기)

- AI 활용 시나리오 및 캠페인 포스터 창작
- 코딩 활용 스토리 영상물 제작

3 8.10.
- 가짜뉴스 이해, 가짜뉴스 판별 게임
- AI 활용 팩트체크 탐정 캐릭터 창작
- 코딩 활용 가짜뉴스 판독기 만들기

4 8.12.
- 알고리즘 및 디지털 발자국 탐색

- AI를 활용한 비판적 질문 설계 탐색
- 나의 디지털 미디어 리터러시(창작물 정리) 


