
붙임  강의 계획서(주은지)

프로그램명
[ZOOM]나만의 메타버스 월드 

만들기
강의대상 초4~6

강의일정 8.29.(토)~9.12.(토)
 10:00~11:50 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

자신의 관심사와 상상력을 바탕으로 하나의 메타버스 월드를 완성해 보
는 프로그램입니다. 다양한 월드와 소스를 탐색하며 아이디어를 얻고, 아
바타와 공간을 직접 꾸미고 구성하는 과정을 통해 디지털 창작 경험을 
쌓습니다.

교육목표

엔트리 탐험하기의 기본 사용 방법을 익혀 아바타를 꾸미고, 주제에 맞
는 공간을 스스로 설계하고 완성하는 것을 목표로 합니다. 또한 월드를 
제작하는 과정에서 창의적으로 표현하는 힘과 친구들과 결과물을 공유하
며 설명하는 능력을 기릅니다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 8/29

메타버스 세상 탐험하기
엔트리 탐험하기 소개와 아바타 꾸미기,

월드 예시를 살펴보면서 나만의 월드 주제 정하기
월드 만들기 툴 소개 및 공간 구성하기

강의,실습

인터넷을 
사용할 수 

있는 컴퓨터
(노트북)

2 9/5
월드 만들기 : 월드 배경 구성과 오브젝트 배치

월드 배경(바닥, 벽) 및 오브젝트 배치
타일 효과 주기, 코딩 오브젝트 사용하기

강의,실습

인터넷을 
사용할 수 

있는 컴퓨터
(노트북)

3 9/12

월드 완성 및 공유하기
월드 완성도 높이기

(오브젝트 보완, 플레이어 동선 점검 등),
나만의 메타버스 월드 발표 및 피드백 나누기

강의,실습

인터넷을 
사용할 수 

있는 컴퓨터
(노트북)


