
붙임  강의 계획서(고세나)

프로그램
명

비누 언플러그드 코딩 강의대상 초1~2

강의일정 08.29(토)~09.12(토)
 14:00~15:50 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

PC와 스마트폰 없이 손안의 코딩 로봇 '비누(VINU)'로 컴퓨팅사고력 을 
키우는 수업입니다. 직관적인 아이콘 블록을 조작하며 자율주행, 게임 
제작 등 다양한 프로젝트를 수행합니다. 복잡한 기기 연결과정이 없어 
아이들이 논리적 문제 해결에만 집중할 수 있으며, 놀이처럼 즐겁게 
알고리즘의 기초를 습득하는 미래형 창의 교육입니다. 

교육목표

컴퓨터 없이 즐기는 '비누(VINU)' 코딩을 통해 알고리즘의 기초 원리를 
이해하고 컴퓨팅 사고력을 기릅니다. 다양한 센서를 활용해 문제를 
해결하며 논리적 추론 능력과 창의적 문제 해결력을 함양합니다. 코딩 
결과를 즉각 확인하고 수정하는 과정을 통해 자기주도적 학습 태도를 
갖추고, 미래 사회에 필요한 디지털 기초 소양을 습득하는 것을 목표로 
합니다. 

차시
날
짜

강 의 내 용
교수
방법

수업
준비
물

1
8/2
9

반가워
비누야!

⦁터치 센서를 이용하여 이동 명령을 입력하고 
  실행하기(전진, 후진, 우회전, 좌회전)
⦁그림이 있는 곳으로 이동경로를 예측, 표현해보기
⦁특정 위치로 가는 이동경로를 코딩하고 실행하기

게임형
식의 
미션

비누로
봇,

활동지
2 9/5

반가워
함께하는 
분리수거

⦁거리 센서를 이용하여 이동 명령 내리기
  (직진, 우회전, 좌회전)
⦁그리드판 이동 명령중 LED키 사용하기
⦁그림이 있는 곳으로 이동경로를 예측, 표현해보기

게임형
식의 
미션

3
9/1
2

반가워
함께하는 
한글놀이

⦁터치센서를 이용하여 자음과 모음으로 이동하고,
 자음과 모음을 합쳐서 단어 구성하기
⦁문제에 맞는 단어를 생각하고 비누 코딩으로
  해결하기

게임형
식의 
미션


