
붙임  강의 계획서(최유미)

프로그램명 생각 톡톡 그림책 교실 A, B 강의대상 A: 초1~2학년
B: 6~7세

강의일정
2026. 10 .29. ~ 12. 03 

 A: 목 15:30~16:20
 B: 목 16:30~17:20

교육적정인원 A: 12명
B: 12명

프로그램 
소개

- 그림책을 함께 읽고 질문과 대화를 통해 생각하는 힘을 키우는 융합 수업입니다
- 하브루타 방식의 토론과 다양한 만들기·놀이 활동을 통해 그림책 속 세계를 깊이 
  탐구하고 자신만의 언어로 표현합니다.

교육목표
① 그림책을 통한 언어 감수성 및 문해력 향상
② 질문과 대화를 통한 비판적 사고력 및 표현력 발달
③ 책 읽기에 대한 긍정적 경험 형성으로 자발적 독서 습관 기초 마련

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 8/27

김수한무 거북이와 두루미 [자아인식]
이름의 의미를 찾아보며 자아인식을 높이고, 이름 빙고와 

긴 이름 작명 대회, 이름기차놀이를 통해 첫 만남을 
환대하며 서로를 알아간다.

강의, 
질문, 토론,
게임, 놀이

활동워크지, 
필기도구,
포스트잇
코퍼밴드

2 9/3

고릴라 왕과 대포 [감정 조절]
그림책 속 등장인물의 성격을 분석하여 갈등 해결 
방법을 알아보고, 감정 대포를 직접 만들며 자신의 

감정을 올바르게 표현하는 방법을 배운다.

강의, 
질문, 토론,

만들기

활동워크지, 
필기도구,
공기대포

만들기세트

3 9/10

알사탕 [공감. 경청]
타인의 마음에 공감하고 경청하는 태도를 기르며, 캡슐 

구슬치기 활동 후 마음의 소리를 담은 북아트를 
제작한다. 

강의, 
질문, 토론,
협동 놀이

활동워크지, 
색칠도구.

캔디류
A4,캡슐

4 9/17

이파라파 냐무냐무 [감정 이해]
등장인물의 감정 변화를 다각도로 살펴보고, 감정 카드 

게임과 마시멜로 만들기 활동을 통해 타인의 정서를 
깊이 이해한다.

강의, 
질문, 토론,
게임, 요리

활동워크지, 
필기도구,
감정카드,
요리재료,

네임펜,매직

5 10/1

이파라파 냐무냐무/ 츠츠츠츠 [오해와 이해]
오해와 편견이 생기는 원인을 토론과 게임으로 알아보고, 
올바른 의사소통을 위한 '나 전달법(또박또박 말해요)'을 

실천한다.

강의, 
질문, 토론,
어휘, 게임

활동워크지, 
필기도구,
게임판,

새총,종이컵

6 10/8

너는 어떤 씨앗이니 [자존감 향상]
나의 꿈과 성장에 대해 탐색하여 자존감을 높이고, 
생성형 AI를 활용해 꿈을 시각화한 뒤 꿈을 담은 

북아트를 완성한다.

강의, 
질문, 토론,
북아트, AI

활동워크지, 
필기, 색칠

도구,색종이, 
가위, 풀


