
붙임  강의 계획서(안은선)

프로그램명 와글와글 생각 놀이터 A, B 강의대상
A: 초2~3

B: 7세~초1

강의일정
8.28.(금)~10.16.(금)

A: 15:30~16:20
B: 16:30~17:20

교육적정인원 각 10명

프로그램 
소개

전래동화 그림책을 읽고 그림책 속의 다양한 그림과 글을 보면서 질문을 만들
어 서로 대화하며 생각을 나눌 수 있다.

교육목표
그림책을 통해 스스로 질문을 만들고 토론하며 하나의 주제에 대해 다양한 의
견을 경험하고 어휘력과 문해력을 기른다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 8/28
그림책 [사윗감 찾는 두더지]

내가 잘하는 것과 부족한 것을 찾아보고 친구들 앞에서 
나를 소개할 수 있다. 

강의, 
짝토론, 

발표
 필기도구

2 9/4
그림책 [호랑이 형님]

부모님에 대한 고마움을 깨닫고 
내가 할 수 있는 작은 것부터 효도를 실천한다. 

강의, 
짝토론, 

발표
 필기도구

3 9/11
그림책 [깜박 깜박 도깨비]

반복된 일상에서 성장을 하며 
진정한 우정을 지키는 방법을 모색한다.

강의, 
짝토론, 

발표
 필기도구

4 9/18
그림책 [토끼의 재판]

약속을 지킴으로서 감사함을 느끼고
정의로움에 대해 생각해본다.

강의, 
짝토론, 

발표
필기도구

5 10/2
그림책 [오누이 이야기]

어려운 상황에서 유연하게 대처하고 
용기와 지혜를 발휘하여 위기관리를 할 수 있다.

강의, 
짝토론, 

발표
필기도구

6 10/16
그림책 [단물고개]

지나치게 욕심을 부리지 않고 자신이 가진 것에 감사하며 
다른 사람에게 나누어 주는 즐거움을 안다. 

강의, 
짝토론, 

발표
필기도구


