
강  의  계  획  서

프로그램명
픽셀로 만드는

아바타 숏폼 만들기
강의대상 초4~6

강의일정 10.31.(토)~11.14.(토)
 10:00~11:50 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

메타버스 속 나만의 아바타를 픽셀아트로 직접 디자인하고, 움직이는 
GIF 애니메이션으로 제작하는 수업입니다. 나아가 영상 편집 앱 캡컷
(CapCut)을 활용해 음악과 효과를 결합함으로써, 자신만의 아바타 소개 
숏폼을 완성합니다.

교육목표

픽셀아트의 원리를 이해하여 개성 넘치는 메타버스 아바타를 독창적으로 
디자인하고, 프레임 애니메이션 기법을 습득해 움직이는 GIF를 스스로 
제작할 수 있습니다. 캡컷의 핵심 기능을 익혀 영상 편집과 효과 연출을 
통해 하나의 숏폼 영상을 제작하는 능력을 기릅니다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1 10/31
픽셀로 아바타 생성하기

메타버스와 픽셀아트 디자인의 기초 개념 학습
개성 넘치는 아바타 캐릭터의 기본 외형 드로잉

강의,실습

인터넷을 
사용할 수 

있는 컴퓨터
(노트북)

2 11/7
내 아바타가 움직인다! 애니메이션 연출

프레임 기반의 애니메이션 원리 학습
캐릭터의 다양한 동작과 표정을 프레임별로 제작

강의,실습

인터넷을 
사용할 수 

있는 컴퓨터
(노트북)

3 11/14
 캡컷을 이용한 아바타 쇼츠 완성

아바타 GIF 소스를 이용해 캡컷으로 영상편집 
완성한 아바타 쇼츠 영상 발표 및 피드백 나누기

강의,실습

인터넷을 
사용할 수 

있는 컴퓨터
(노트북)


