
강  의  계  획  서

프로그램명 옥토스튜디오와 오감 코딩 강의대상 초3~6

강의일정 10.31.(토)~11.14.(토)
 14:00~15:50 교육적정인원  10명

프로그램 
소개

옥토스튜디오와 함께라면 스마트폰이 마법 지팡이가 됩니다! 1~2학년 
눈높이에 맞춘 이 강좌는 기기를 흔들고 기울이는 신체 활동과 센서 
기능을 결합한 체험형 코딩 수업입니다. 직접 찍은 사진과 목소리로 
나만의 게임과 작품을 만들며, 복잡한 언어 대신 직관적인 놀이로 
논리적 사고력과 창의적 문제 해결력을 자연스럽게 기르는 즐거운 
창작의 시간을 선사합니다.

교육목표

스마트 기기의 센서와 카메라를 활용한 놀이 중심의 코딩 활동을 통해 
아이들의 상상력을 디지털 작품으로 현실화합니다. 글자보다 직관적인 
블록 코딩을 사용하여 논리적 사고력을 키우고, 주변 사물과 소리를 
탐색하는 과정에서 창의적 문제 해결력을 기릅니다. 

차시 날짜 강 의 내 용
교수
방법

수업준비물

1
10/3

1

축구공
게임 

만들기

⦁스마트폰의 '기울기' 센서를 활용하여 캐릭
터의 움직임을 제어하는 코딩 원리를 이해합니
다.
⦁장애물과의 충돌을 인식하고 반응하는 상호
작용적 게임 로직을 구현해 봅니다.

실습
태블릿

2 11/7
트램펄린

게임
만들기

⦁스마트 기기를 '흔드는' 동작을 입력 신호로 
사용하여 캐릭터의 점프를 프로그래밍합니다.
⦁게임 내 점수 변수를 설정하고 아이템 획득 
시 점수가 변경되는 시스템을 만듭니다.

실습
태블릿

3
11/1

4

슈퍼맨
게임

만들기

⦁기울기' 센서를 이용해 캐릭터의 상하 이동
을 섬세하게 조종하며 비행감을 표현합니다.
⦁장애물이 무작위로 생성되고 충돌 시 게임이 
종료되는 간단한 게임 규칙을 구현해 봅니다.

실습
태블릿


