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프로그램명
AI 활용 나의 첫 웹툰 프로젝트 A, B

[한민]
강의대상 초/중학생

강의일정 10월 중 교육적정인원 각 10명

프로그램 
소개

AI 기술을 접목하여 나만의 웹툰을 만들어보는 수업입니다. 

교육목표
⦁AI의 기본 개념과 활용 사례를 이해할 수 있다.
⦁웹툰의 구성요소를 이해할 수 있다.
⦁AI를 활용하여 나만의 웹툰을 완성할 수 있다.

차시 날짜 강 의 내 용 교수방법 수업준비물

1

AI를 활용하여 웹툰을 만들 수 있다.
[도입]
- AI의 이해
- 웹툰의 이해
- 내가 좋아하는 웹툰 이야기하기
[전개]
- 웹툰의 기본 구조
- 웹툰의 구성 요소
- 4컷 스토리 구상하기
- 웹툰 스토리보드 프롬프트 구성하기
- 투닝 프로그램 활용하여 이미지 제작하기
- AI 기술 활용하여 프롬프트 입력하여 이미지 제작하기
- 웹툰 완성하기
[정리]
- 웹툰 취합하기
- 결과물 공유 및 의견나누기
- AI와 저작권 및 창작 윤리
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